PROGRAMFAGET INFORMASIONSTEKNOL OGI

Informasjonsteknologi skal gi den enkelte erfanngd bruk av moderne teknologi og
relevante utviklingsverktgy. | tillegg kan du lsem®a hvordan sammensmelting av data-, lyd-
og bildeteknologi kan gi rom for skapende brukeknblogien. Du leerer blant annet

« A f& trening i kreativ tenkning, problemlgsning &d@ormulere presise beskrivelser og
finne generelle mgnstre

« A f&innsikt i hvordan informasjon i form av tallilder, grafikk, film, lyd og
animasjoner kan struktureres og behandles autdirsaiia data

* Hvilke krav det settes til datamaskiner og anngitalit utstyr

Informasjonsteknologi er
pa mange mater et praktis
fag. Det ligger under L
programomradet realfag, )

men det har ogsa sterke
koblinger til mediefag,

samfunnsfag, gkonomi, 'i"'

sprakfag og w
formgivingsfag. p— { I‘ -
Programfaget gir derfor et N S "
god grunnlag for studier 3 S
innen ulike fagomrader. , . R

Informasjonsteknologi 1

og informasjonsteknologi 2'/
er bygget opp slik at de
kan velges uavhengig av
hverandre.

Informasjonsteknologi 1 vil en i praksis lsere fglgende programmer:
 HTML5 og CSS-kode (hjemmesider)
* Photoshop (bildebehandling)
* PHP og MySQL (databaser)

Informagjonsteknologi 2 vil en i praksis leere fglgende programmer:
« HTML5, CSS og JavaScript
* Photoshop (bildebehandling)

Laereplan har disse kompetansemal:
I nformasjonsteknologi 1:

» Digital samtid

* Nettsteder og multimedier

» Databaser

I nformagjonsteknologi 2:
* Planlegging og dokumentasjon

* Programmering
* Multimedieutvikling

Se ogsa laereplanene Ipdp://www.udir.no/kl06/INF1-01




